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‘ Programacié, Aquesta matéria pretén introduir I'alumnat en el mén de la programacio,
Intel-ligéncia Artificial la |nteI-I!g’e’nC|a art.|f|C|aI i la seguretat digital m|tjangant el llenguatge
. .. Python i I'is de microcontroladors com Arduino.
i Seguretat Digital

Python és un dels llenguatges de programacié més utilitzats actualment
en ambits com la recerca cientifica (Data Science), la creacio de
videojocs, el desenvolupament d’aplicacions d’escriptori i web, i
especialment en el camp de la intel-ligéncia artificial. A més, és una
eina clau per comprendre els fonaments de la seguretat digital i la
proteccid de dades.

Lalumne s’introduira en la programacioé estructurada i orientada a
objectes, aprendra a crear interficies grafiques amb Tkinter, a
comunicar-se amb dispositius fisics com Arduino, i a utilitzar models
d’intel-ligéncia artificial amb Teachable Machine i Hugging Face.
Finalment, aplicara aquests coneixements per desenvolupar aplicacions
que integrin seguretat digital i resposta fisica.

Qué aprendras amb la materia?

Lalumnat aprendra a:

- Programar en Python, amb i sense interficie grafica.

- Dissenyar algoritmes per resoldre problemes reals.

- Crear aplicacions que interactuen amb el mon fisic mitjangant Arduino.
- Entrenar i utilitzar models d’intel:ligéncia artificial.

- Aplicar bones practiques de seguretat digital en el desenvolupament
de software.

Com ho aprendras?

Mitjangant activitats practiques i reptes que simulen situacions reals
del mon tecnologic. Lassignatura es basa en l'aprenentatge actiu:
s’aprén programant, experimentant i resolent problemes. Els projectes
estan pensats per fomentar la creativitat, el pensament computacional
i la consciencia digital.

Cada trimestre se centra en una combinacié de tecnologies:
1r trimestre: Python + Tkinter (Interficie grafica) + Arduino
2n trimestre: IA + Python + Arduino

3r trimestre: Seguretat Digital + IA + Python

Exemples d’alguns reptes de l'assignatura:

- Reacci6 amb interficie grafica i resposta fisica amb Arduino.
- Classificador d’imatges amb Teachable Machine i actuacié fisica.

- Reconeixement de gestos amb Hugging Face i resposta
automatitzada.

- Sistema de control d’accés amb validacié de contrasenya i analisi
de missatge amb IA.
- Aplicacio integrada amb accés segur, IA i actuacio fisica.
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M Psicologia La Psicologia és una matéria que ofereix una introduccié al coneixement
del comportament huma. Estd especialment indicada per a l'alumnat
interessat en estudis de 'ambit de les ciéncies de la salut (com el grau
de Psicologia) i de les ciéncies socials i juridiques (Pedagogia, Educacio
Social, Educacié Infantil, Educacié Primaria, entre d’altres). Tot i aixo,
és una matéria oberta a qualsevol alumne amb curiositat per entendre
com pensem, sentim i actuem.

Qué aprendras amb la mateéria?

Lalumnat adquirira una visié general dels fonaments de la psicologia
com a disciplina cientifica: les seves finalitats, métodes i ambits
d’aplicacid. Es treballaran els principals processos psicoldgics com
laprenentatge, la memoria, la intel-ligéncia, la motivacio. També
s’'introduiran conceptes de psicologia social, teories de la personalitat,
els trastorns emocionals i de la conducta i les principals aproximacions
terapéutiques.

Com ho aprendras?

La metodologia combina teoria i practica, amb un enfocament actiu i
participatiu. Es treballara a partir de projectes vinculats a temes actuals,
on l'alumnat sera protagonista en la construccié del coneixement. Les
activitats inclouran debats, analisis de casos, exercicis individuals i en
grup, i petites investigacions. Es fomentara el pensament critic, la
capacitat d’observacid i la reflexié sobre situacions reals.

Projectes que es podran treballar

Els projectes que es treballen durant el curs estaran relacionats amb les
seglients tematiques:

Estudi de casos relacionats amb trastorns emocionals i de la conducta.

- Estudi d’una patologia cerebral.

- Estudi de la motivacié humana: disseny i intervencié.
- Tecnologia i salut mental.

- Teories de la personalitat.

- El pensament i intel-ligéncia.

Aquest enfocament permet no només adquirir coneixements teorics, sind
també desenvolupar habilitats utils per a la vida personal i académica, i
preparar-se per a futurs estudis universitaris en I'ambit social, educatiu o
sanitari.
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Aquesta materia té com a objectiu desenvolupar les competéncies
comunicatives, fomentant |'expressio oral i escrita, aixi com també la
capacitat d'analisi critica dels mitjans de comunicacié i les xarxes socials.

Competéncies que es desenvolupen

- Comunicar de manera eficag en diferents contextos.

- Utilitzar totes les eines a l'abast per a la creacio i difusié de
continguts.

- Desenvolupar el pensament critic i la capacitat de sintesi.

- Reflexionar sobre I'impacte social de la comunicacid.

Qué aprendras amb la mateéria?

Aquesta matéria et permetra adquirir competencies comunicatives fonamentals
per al teu desenvolupament académic i personal. Aprendras a:

- Expressar-te amb claredat i coheréncia tant oralment com per escrit.

- Estructurar discursos i textos amb adequacio al registre i al context.

- Utilitzar tecnologies digitals per comunicar-te de manera eficag.

- Desenvolupar habilitats de pensament critic, capacitat d’analisi i sintesi.

- Reflexionar sobre la comunicacié com a eina de convivéncia, inclusio i
transformacio social.

Com ho aprendras?

Laprenentatge es dura a terme mitjancant metodologies actives i participatives:

Activitats practiques: redaccions, exposicions orals, debats, creacio de
continguts digitals.

- Treballs collaboratius: en grups, amb rols definits i objectius compartits.

- Us deines digitals: processadors de text, editors de video, blogs i xarxes
socials educatives.

- Classes invertides i visionat de materials audiovisuals: per fomentar la reflexié
i el debat.

- Investigacié autonoma: per desenvolupar I’esperit critic i la capacitat
d’aprendre a aprendre.

- Avaluacio formativa: basada en el procés, amb retroaccio continua i
autoavaluacio.

Projectes que es podran treballar

- Exposicions orals i debats sobre temes d’actualitat, amb preparacié
argumentativa.

- Blog personal o tematic amb continguts escrits i audiovisuals.
- Podcast o video educatiu sobre temes d’interés social, cultural o cientific.
- Articles d’'opinio, entrevistes i croniques per a una revista digital.

- Analisi critica de missatges publicitaris i comunicatius: valors, estereotips,
intencionalitat.
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L'objectiu d'aquesta matéria és aproximar a I'alumnat a la cultura alemanya
i aprendre els coneixements basics per poder anar de viatge o comencar
una conversa en alemany. A través de l'aprenentatge actiu: projectes
interactius i col-laboratius, role playing (simulacions de situacions reals),
converses espontanies, jocs, etc., l'alumne/a podra assimilar els conceptes
d’'una forma totalment practica i aquells alumnes que ho desitgin, sempre
que el professorat consideri que estan preparats, podran presentar-se a
I'examen oficial Goethe-Zertifikat A1 (Start Deutsch 1), atorgat pel Goethe
Institut i reconegut internacionalment.

El nivell Al és el primer nivell dels 6 nivells del Marc Europeu Comu de
Referéncia per a les Llenglies (MCERL).

Poden cursar aquestes matéries els alumnes que tinguin el nivell d’anglés
adequat per a aquesta formacié. Al final de curs, al mes de juny, els alumnes
es poden presentar als examens oficials que tenen lloc al nostre centre.

La matéria ha de permetre una millor comprensié dels principis de la
biologia. Es una oportunitat per a l'alumnat interessat en estudis biosanitaris,
ambientals o cientifics de consolidar coneixements i competéncies de base
que els seran Utils tant en I'etapa de batxillerat com en estudis posteriors.

La biologia, com a disciplina fonamental per entendre els sistemes vius i la
seva interaccié amb el planeta, té un paper clau en els reptes globals del
segle XXI: el canvi climatic, les crisis sanitaries, la sostenibilitat alimentaria,
la biotecnologia o la medicina personalitzada.

El plantejament metodoldgic de la matéria parteix d’un enfocament aplicat,
procedimental i experimental que prioritza I'exploracid, la manipulacié, el
disseny de recerques, I'analisi de dades i la resolucié de problemes reals.

Qué aprendras amb la materia?

- Alinterpretar, comunicar i argumentar informacié bioldgica de manera
rigorosa i critica.

- Alidentificar i comprendre els processos fonamentals dels éssers vius, des

de la cél-lula fins als ecosistemes.

- Areconéixer la importancia de la recerca biomédica i biotecnolodgica per a

la societat actual.
- A desenvolupar habits sostenibles i a entendre la relacié entre salut,
ambient i qualitat de vida.

- Atreballar amb dades experimentals i a utilitzar el pensament cientific per

resoldre problemes complexos.
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Com ho aprendras?
Treballarem mitjancant projectes d’indagacid, practiques de laboratori,
observacions de camp i analisi de casos cientifics actuals.
A través de reptes, debats i presentacions, aplicaras els coneixements en
contextos reals i interdisciplinaris.
Farem servir recursos digitals per visualitzar processos biologics i
aprendrem a comunicar els resultats cientifics amb formats orals, escrits i
multimédia.
El treball cooperatiu i la reflexié ética formaran part del procés
d’aprenentatge.
Quins reptes farem?
« Dissenyar i desenvolupar un experiment sobre microbiota, genética o
sostenibilitat ambiental.
- Crear una campanya cientifica sobre salut o canvi climatic basada en
dades reals.
« Participar en un repte biotecnoldgic, com la modelitzacié d’una vacuna o
d’un procés cel-lular.
« Fer una observacié de camp per analitzar I'impacte d’activitats humanes
sobre el medi natural.
« Elaborar i defensar un poster cientific amb resultats i conclusions d’un
projecte propi.
M Fisica + Aquesta matéria esta pensada per a l'alumnat que vol aprofundir en els

continguts de Fisica | i reforcar les seves competéncies cientifiques.
Lobjectiu és consolidar conceptes fonamentals i aplicar-los a la resolucié de
problemes més complexos, combinant teoria, practica experimental i
simulacions digitals.

Qué aprendras amb la mateéria?

Lalumnat aprendra a:

- Analitzar i resoldre problemes avangats de mecanica, dinamica i energia.

- Aplicar el métode cientific en experiments senzills al laboratori.

- Recollir dades, elaborar grafics i extreure conclusions amb rigor cientific.

- Utilitzar simulacions digitals per modelar situacions fisiques i validar resultats.

- Redactar informes tecnics que integrin resultats i reflexions.

Com ho aprendras?

Mitjancant activitats practiques, resolucié de problemes i simulacions digitals.
Cada practica incloura la presa de dades, I'elaboracié de grafics i la redaccié
d’un informe complet que reculli I'estudi i les conclusions. El treball es fara tant
individualment com en grup, fomentant la responsabilitat i el pensament critic.
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Projectes i practiques que es podran treballar

+ Resolucié de reptes complexos

Problemes que integren diversos conceptes (moviment, forces, energia)

amb analisi detallada i justificacié dels resultats.

« Simulacions digitals

Us de programes interactius per estudiar moviments, col-lisions i sistemes

energetics, comparant la teoria amb la simulacid.

+ Experiments de laboratori

Alguns dels experiments que es podran portar a terme sén:

- Estudi del MRU: observacié del moviment rectilini uniforme, registre de
dades i representacié grafica per verificar la proporcionalitat entre
espai i temps.

- Determinacié de la constant elastica d’'una molla: aplicacié de la llei de
Hooke, presa de mesures i elaboracié de grafics per calcular la
constant elastica.

- Conservacio de I'energia mecanica en un pla inclinat: experiment per
comprovar la transformacié entre energia potencial i cinética, amb
analisi quantitativa i conclusions.

Cada practica es documentara amb un informe complet que incloura

dades, grafics i reflexions finals.

+ Mini-investigacio aplicada

Plantejament d’una pregunta sobre un fenomen fisic quotidia, recerca

bibliografica i presentacidé de conclusions amb suport grafic.

M Quimica + La matéria de Quimica + és una matéria adrecada a I'alumnat que cursa la

matéria de modalitat de Fisica i Quimica a primer curs de batxillerat i té
previst triar la matéria de Quimica a segon curs.

Aquesta matéria comparteix competéncies especifiques amb la matéria de
Fisica i Quimica de primer de batxillerat, cosa que contribueix a aconseguir
que l'alumnat desenvolupi els coneixements i les destreses relacionades
amb l'aplicacié dels conceptes teorics de la quimica a situacions
practiques com, per exemple, experiments de laboratori, sortides i treballs
de camp, petites investigacions, problemes quimics contextualitzats, tallers
i activitats cooperatives sobre temes relacionats amb la quimica, etc., i
sigui capag d'aplicar-los.
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Qué aprendras?

« A comprendre els principis fonamentals que governen les reaccions
quimiques i els canvis d’energia.

« A relacionar la quimica amb la salut, el medi ambient, la industria i les
noves tecnologies.

+ A aplicar coneixements quimics per resoldre problemes reals i prendre
decisions responsables.

+ A desenvolupar destreses experimentals, d’analisi i de raonament logic.

+ A valorar la importancia de la quimica en el desenvolupament sostenible i
en els reptes globals.

Com ho aprendras?

A través de practiques de laboratori, simulacions digitals i projectes
experimentals cooperatius.

Treballarem amb situacions d’aprenentatge basades en reptes, que et
convidaran a investigar, dissenyar i comprovar hipotesis.

Aprendras a utilitzar instruments de laboratori amb seguretat, a analitzar
dades i a comunicar resultats amb rigor cientific.

El procés d’aprenentatge sera actiu, participatiu i orientat a la recerca

i a la innovacid.

Quins reptes farem?

- Dissenyar i sintetitzar un producte quimic sostenible (sabo, detergent
ecologic, bioplastic...).

+ Analitzar la qualitat de l'aigua o de I'aire mitjancant técniques
de laboratori.

« Simular un procés industrial o energétic i estudiar-ne I'impacte ambiental.

« Investigar la quimica dels aliments o dels farmacs i la seva relacié
amb la salut.

« Participar en un repte d’innovacié quimica orientat als Objectius
de Desenvolupament Sostenible (ODS).
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Lassignatura de Mén Classic és una matéria que pretén aportar a I'alumnat
coneixements sobre la contribucié del mon classic a la civilitzacio
occidental en els ambits literari, artistic, cultural i cientific, entre d’altres,
per tal que reconeguin i valorin criticament alguns elements comuns
provinents del moén classic. Per aquest motiu, aquesta matéria vol
contribuir a la millora de la formacié humanistica de I'alumnat,
proporcionant una base solida per assentar coneixements no Unicament de
les ciéncies humanes i socials, siné també de disciplines cientifiques i
técniques.

Qué aprendras amb la mateéria?

Lalumnat ha de copsar aquells ambits en qué som hereus directes d’aquesta
cultura, aquells en qué ho som de forma indirecta perqué han estat reinterpretats
pels homes i les dones d’altres époques, i aquells altres en qué hi ha clares
divergéncies, fruit de I'assimilacié d’altres tradicions i de la mateixa evolucio
historica.

Com ho aprendras?

Laprenentatge de la matéria de Cultura Classica es dura a terme mitjangant un
enfocament competencial, actiu i significatiu, que promou la reflexid, la
col-laboracié i la connexié entre el mon classic i la realitat actual. Lalumnat
aprendra a través de situacions d’aprenentatge contextualitzades, que parteixen
de referents propers per establir ponts entre el passat grecoroma i la cultura
contemporania.

Es fomentara el treball interdisciplinari i la transferéncia de coneixements entre
arees, aixi com el desenvolupament de competéncies digitals, utilitzant recursos
tecnoldgics i patrimonials per cercar, analitzar i comunicar informacio.

Lensenyament es basara en metodologies actives que afavoreixin la participacio i
el pensament critic, tot facilitant la comprensié i valoracié de I’heréncia cultural
classica com a part essencial de la nostra identitat col-lectiva.

Projectes que es podran treballar

Els projectes que es treballen durant el curs estan relacionats amb les seglents
tematiques:

- Grécia i Roma com a civilitzacions historiques

- Iniciacié als elements basics de les llengles i literatures grega i llatina

- Lherencia de la cultura classica

Aquesta matéria vol apropar-te a la cultura classica perqué entenguis que no és
una qlestié llunyana ni desconnectada del teu mon, siné una part important de la
cultura que vivim avui. Tot i que el passat grecoroma pot ser interessant per si
mateix, no ens quedarem només en allo antic: també veurem com les idees, els
valors i les creacions d’aquella época continuen influint en la nostra societat
actual.

Treballarem amb exemples i referents que coneixes, per establir ponts entre el
mon classic i la teva realitat. A partir d’aqui, aprofundirem en la cultura
grecollatina tal com ha anat transformant-se i adaptant-se al llarg dels segles fins
arribar als nostres dies.

#StucomEsDema



stucom

Batxillerat

Funcionament
de ’Empresa

MATERIES OPTATIVES
1r Batxillerat

Funcionament de 'Empresa és una matéria que ofereix una introduccio al
coneixement del mén empresarial i al seu paper en la societat. Esta
especialment indicada per a l'alumnat interessat en estudis de I'ambit de
les ciéncies socials i economiques (com Economia, Administracid i Direccid
d’Empreses, Marqueting, Relacions Laborals, Dret o Comerg Internacional).
Tot i aix0, és una matéria oberta a qualsevol alumne o alumna amb
curiositat per entendre com funcionen les empreses i com influeixen en la
vida econOmica i social del nostre entorn.

Qué aprendras amb la mateéria?

Lalumnat adquirira una visié general del funcionament de 'empresa com a
organitzacio generadora de riquesa, treball i benestar social. S’estudiaran les
principals arees funcionals: organitzacid, recursos humans, produccio i
comercialitzacid, i com es relacionen entre si per assolir els objectius
empresarials.

També s’analitzaran aspectes transversals com la responsabilitat social
corporativa, I'ética empresarial, la igualtat d’oportunitats i la sostenibilitat, posant
en valor el paper de les dones treballadores, directives i emprenedores.

Com ho aprendras?

La metodologia combina teoria i practica, amb un enfocament actiu i participatiu.
Es treballara a partir de projectes vinculats a situacions reals, on I'alumnat sera
protagonista en la construccié del coneixement. Les activitats inclouran debats,
estudis de cas, simulacions empresarials, treballs en grup i presentacions orals,
fomentant el treball cooperatiu i la presa de decisions. Es potenciara I'esperit
emprenedor, la iniciativa personal, el pensament critic i la capacitat d’organitzar i
gestionar projectes.

Projectes que es podran treballar

Els projectes que es desenvolupin durant el curs estaran relacionats amb les
seguents tematiques:

- Creaci6 d’una empresa simulada: disseny de l'organitzacid, els seus productes
i la seva estratégia de marqueting.

- Rols i presa de decisions dins I'empresa: distribucié de funcions entre direc-
cid, produccid, marqueting i recursos humans.

- Responsabilitat social i sostenibilitat: com poden les empreses contribuir al
desenvolupament sostenible i a la igualtat.

- Estudis de casos d’empreses reals: analisi de decisions estratégiques, étiques
o de comunicacio.

- Innovacid i transformacio digital: com la tecnologia canvia els models de

negoci.

#StucomEsDema



stucom

Batxillerat

OPTATIVES TRIMESTRALS

A Matematiques
aplicades

MATERIES OPTATIVES
1r Batxillerat

Aquesta matéria ofereix una aproximacio practica i contextualitzada a I'is de
les matematiques en situacions reals. Esta especialment indicada per a
lalumnat interessat en ambits com les ciéncies socials, 'economia, la gestiod
ambiental o la tecnologia, perd també és adequada per a qualsevol alumne
que vulgui entendre com les matematiques poden ajudar a analitzar i
resoldre problemes del mén actual.

Qué aprendras amb la mateéria?

« Analitzar dades reals i extreure conclusions mitjancant eines

estadistiques i probabilistiques.

« Aplicar el raonament matematic per interpretar fendmens socials, naturals
i econdomics.

« Utilitzar eines digitals com Excel per tractar dades, crear grafics i fer
calculs.

+ Desenvolupar el pensament critic i la capacitat d'argumentacié basada en
evidéncies matematiques.

Com ho aprendras?

La metodologia és activa i basada en reptes. Es treballara en grup i de
forma individual, combinant teoria i practica. Les activitats inclouran:

+ Resolucié de casos reals.
* Treball amb dades estadistiques.
+ Exposicions orals i memories escrites.

- Us de tecnologies digitals per a 'analisi i presentacié de resultats.
Projectes que es podran treballar

« Existeix un canvi climatic a Catalunya? — Analisi de dades
meteorologiques reals, tractament amb fulls de calcul, creacié de grafics i
extrapolacié de tendéncies.

* Probabilitat i Estadistica: les matematiques dels grans nombres —
Experiments amb daus, monedes i altres elements per comprendre la
relacio entre probabilitat teorica i empirica. Estudi de variables com les
hores de son i les passes diaries. AQuest enfocament permet adquirir
coneixements Utils per a la vida académica i personal, i prepara I'alumnat
per a estudis posteriors en ambits com I'economia, la gestid, les ciéncies
socials o ambientals.
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y | Divu|gaci6 Aquesta matéria té com a objectiu apropar la ciéncia a tothom,
cientifica desenvolupant les habilitats comunicatives i critiques de I'alumnat per tal

que sigui capag de fer accessible, comprensible i atractiu el coneixement
cientific a un public no expert.

Qué aprendras amb la mateéria?

- Analitzar i interpretar informacio cientifica de manera critica i rigorosa.

- Comunicar continguts cientifics en diferents formats (articles, videos,
podcasts, infografies, exposicions orals...).

- Adaptar el llenguatge cientific a diferents publics i contextos.

- Reflexionar sobre la funcié social de la ciéncia i les seves implicacions
etiques, ambientals i culturals.

- Dissenyar i desenvolupar projectes de divulgacio cientifica
interdisciplinaris.

Com ho aprendras?

Mitjangcant una situacié d’aprenentatge basada en la recerca, la creativitat i
el treball cooperatiu. Lalumnat es convertira en agent divulgador i creara
un producte final (en el format que esculli) per comunicar un tema cientific
d’interés social. El procés incloura activitats practiques, analisi de casos
reals, treball en grup, exposicions i Us d’eines digitals i multimedia.

Projectes que es podran treballar

- Podcast cientific

Creacié d’un programa de radio en format podcast on s’expliqui un
concepte cientific d’actualitat (com el canvi climatic, les vacunes, la
intel-ligéncia artificial o la genética) de manera clara i atractiva per a un
public general. Es treballara el guio, la locucid, I'edicié d’audio i la difusio
del contingut.

- Infografia divulgativa

Disseny d’una infografia visual i informativa sobre un tema cientific,
utilitzant eines digitals per sintetitzar dades i fer-les comprensibles. Aquest
projecte fomenta la capacitat de resum, la creativitat visual i la
comunicacid clara.

- Video divulgatiu

Elaboracio d’un video breu (tipus YouTube o TikTok educatiu) que expliqui
un fenomen cientific o desmenteixi un mite amb rigor i humor. Lalumnat
aprendra a planificar, gravar i editar contingut audiovisual.

- Exposicio oral interactiva

Preparacio d’una presentacio oral per a un public no expert (companys,
families o altres cursos), amb suport visual i recursos interactius. Es
treballara 'expressio oral, la capacitat de sintesi i 'lempatia comunicativa.
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‘ Disseny 2D/3D Aquesta mateéria introdueix I'alumnat en el mén del disseny grafic i
arquitectonic a través de projectes practics que combinen creativitat,
técnica i eines digitals. Lobjectiu és desenvolupar habilitats visuals i
espacials mitjancant el disseny de logotips, la manipulacié d'imatges i la
creaci6 d’espais en 3D.

Qué aprendras amb la matéria?

Lalumnat aprendra a:

« Dissenyar logotips amb el programari vectorial Inkscape.

« Editar imatges per a campanyes de marqueting amb GIMP.

« Crear espais arquitectonics o comercials en 3D amb SketchUp.

+ Desenvolupar una identitat visual coherent per a un projecte fictici.

* Presentar el projecte en format digital (web o xarxes socials).

Com ho aprendras?

Mitjancant activitats practiques i reptes creatius que simulen situacions
reals del mén del disseny i la comunicacio visual. Lassignatura es basa en
laprenentatge actiu: s’aprén dissenyant, experimentant amb eines digitals i
resolent problemes visuals i espacials. Els projectes estan pensats per
fomentar la creativitat, el pensament visual i la capacitat de comunicar
idees de manera efectiva a través de suports grafics i digitals.

Projectes que es podran treballar

- LOGOTIP 2D
- EDICIO DE FOTOS 2D
- MODELACIO 3D

‘ Comunicacié En aquesta matéria explorarem dos mons que, tot i ser diferents,
audiovisual comparteixen un objectiu comu: comunicar idees i histories de manera

efectiva. D’'una banda, el periodisme ens ensenya a informar amb rigor,
claredat i responsabilitat; de I'altra, la creacid audiovisual ens convida a
expressar-nos amb imatges, sons i emocions. En un context on la
informacio circula a gran velocitat i les fake news sén una amenaca
constant, comprendre com es construeix la veritat i com es transmet és
més important que mai.

A més, vivim en una societat audiovisual: consumim videos, podcasts,
séries i continguts digitals cada dia. Aquesta optativa et donara les eines
per crear continguts professionals, tant informatius com creatius, i per
entendre el llenguatge que hi ha darrere dels mitjans que utilitzem.

El curs esta pensat per ser practic i dinamic: aprendras conceptes clau,
perd sobretot els aplicaras en projectes reals. Treballarem en equip,
experimentarem amb formats i posarem en joc la creativitat i el pensament
critic.
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Qué aprendras amb la mateéria?

- Els principis del periodisme: géneres, llenguatge, ética i rigor
informatiu.

- Com funcionen els mitjans de comunicacio tradicionals i digitals.

- Les bases de la creacio audiovisual: plans, enquadrament, llum, so i
muntatge.

- Els géneres audiovisuals: ficcid i documental, i com es construeixen les
narratives.

- Competéncies per diferenciar informacié fiable de desinformacid.

- Habilitats técniques per produir podcasts i videos amb qualitat
professional.

Com ho aprendras?

En aquest bloc treballarem mitjangant Aprenentatge Basat en Projectes,
creant un videopodcast que ens permetra aplicar els coneixements teorics
en un entorn practic i col-laboratiu. Les sessions combinaran classes
tedriques per entendre els fonaments del llenguatge audiovisual amb
visionats de videopodcasts, anuncis i fragments que analitzarem per
identificar técniques narratives i visuals. També farem estudi de casos per
comprendre estratégies creatives i de produccid, i debatrem sobre la
influéncia del cinema i els mitjans en la societat actual.

El treball sera cooperatiu, amb grups que assumiran rols similars als d’un
equip de produccio real, fomentant la presa de decisions conjuntai la
resolucié de problemes. Aquesta metodologia et permetra desenvolupar
habilitats técniques, creatives i comunicatives, tot aprenent a treballar com
un veritable equip de produccid.

Exemples d’alguns reptes de l’assignatura

- Crear un podcast informatiu amb seccions variades (entrevista,
reportatge, opinid).

- Produir un micrometratge que expliqui una historia en menys de 3
minuts.

- Analitzar una noticia viral i detectar si és real o fake news.
- Convertir un tema d’actualitat en un guié audiovisual atractiu.

- Experimentar amb plans i moviments de camera per transmetre
emocions.

- Presentar els projectes en una sessid publica, com si fossis un
professional.
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y | Marqueting La publicitat és una de les eines més poderoses per connectar marques
i publicitat amb persones. No es tracta només de vendre productes, sind de

transmetre valors, generar emocions i construir relacions amb el public. En
un moén on rebem milers d’impactes visuals cada dia, saber crear
missatges que destaquin i siguin rellevants és fonamental.

En aquesta optativa explorarem com funciona la publicitat i el marqueting,
des dels seus fonaments fins a les estratégies més actuals. Analitzarem
com les marques utilitzen la creativitat i la planificacié per influir en les
decisions de compra i com adapten els seus missatges a diferents canals i
publics.

A més, aprendrem a combinar creativitat i estratégia per desenvolupar
campanyes que siguin atractives i eficaces. El repte final sera posar en
practica tot el que hem aprés per crear una campanya publicitaria
completa, com si féssim una auténtica agéncia.

Qué aprendras amb la matéria?
- Els conceptes basics de publicitat i marqueting.

- Les funcions principals de la publicitat en la promocié de productes i
serveis.

- Els tipus de publicitat: tradicional (TV, radio, premsa) i digital (xarxes
socials, Google Ads, influencers).

- El procés creatiu: com generar idees, definir missatges i crear peces
publicitaries.

- Les estrategies de segmentacié: com identificar el public objectiu i
adaptar el missatge.

- Com planificar i executar una campanya completa.

Com ho aprendras?

En aquest bloc aprendras a crear una campanya publicitaria completa
treballant en equip que simularan el funcionament d’una ageéncia.
Comengarem amb classes tedriques per establir les bases del marqueting
i la publicitat, que complementarem amb visionats d’anuncis i campanyes
reals per analitzar técniques persuasives i estratégies creatives. També
farem estudi de casos per entendre com les marques connecten amb el
public i debatrem sobre I'impacte social i étic de la publicitat.

El procés sera cooperatiu, amb grups que desenvoluparan idees, dissenys i
plans de mitjans, fomentant la creativitat i la capacitat d’argumentacid.
Cada equip dura a terme investigacié autobnoma sobre el mercat i el public
objectiu, i presentara les seves propostes en exposicions orals, rebent
feedback constructiu per millorar-les. Aquesta metodologia et permetra
experimentar el procés complet d’'una campanya, des de la idea inicial fins
a la presentacié final, potenciant la innovacié i el treball en equip.
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Exemples d’alguns reptes de l'assignatura

Analitzar una campanya famosa i identificar la seva estratégia.
- Crear un eslogan i una peca grafica per a un producte fictici.
- Dissenyar un pla de difusié digital per a una marca local.

- Desenvolupar una campanya completa amb missatge principal, public
objectiu, canals de comunicacid, anunci grafic i pla de difusid.

- Presentar la campanya davant la classe i defensar la seva eficacia.

@ Creacio literaria La Creacid literaria és una matéria que ofereix una introduccié al mon de
l'escriptura i a les técniques narratives, poétiques i teatrals. Esta
especialment indicada per a 'alumnat amb interés per la literatura, la
comunicacid, el cinema o qualsevol disciplina relacionada amb la
creativitat i I'expressié artistica. Tot i aix0, és una matéria oberta a
qualsevol alumne amb curiositat per aprendre a escriure histories i
desenvolupar la seva imaginacié.

Qué aprendras amb la mateéria?

Lalumnat descobrira els elements que formen part d’una obra literaria i
aprendra a construir histories propies. Es treballaran aspectes com la
creacio de personatges, la descripcio, els dialegs, els punts de vista
narratius i els clixés. També s’introduiran els principals géneres literaris:
narrativa, poesia i teatre. A més, s’aprendra a llegir i analitzar textos per
entendre com els autors aconsegueixen emocionar, sorprendre o fer
reflexionar el lector.

Com ho aprendras?

La metodologia sera practica, creativa i participativa. Es combinaran
activitats d’analisi literaria amb tallers d’escriptura, on cada alumne podra
posar en practica alld aprés. Es fomentara I'intercanvi d’idees, la revisio
col-lectiva dels textos i la reflexié sobre el procés de creacid. Lobjectiu és
que l'alumnat desenvolupi una veu propia i millori la seva capacitat per
expressar emocions i idees a través de la paraula escrita.

Projectes que es podran treballar
Durant el curs es proposaran dos reptes principals:

Repte 1: escriure un relat propi, aplicant els elements narratius treballats
(personatges, escenaris, conflictes, dialegs, etc.).

Repte 2: crear un poema o un breu fragment teatral, explorant el
llenguatge poétic, el ritme i la veu dels personatges.
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Problematiques socials és una matéria que posa les bases per a la reflexié
i 'accié davant dels principals reptes socials actuals. Es una matéria oberta
a qualsevol alumne que vulgui comprendre millor el mén que 'envolta i
desenvolupar una mirada critica i empatica.

Qué aprendras amb la materia?

Lalumnat adquirira eines per identificar, analitzar i interpretar les problematiques
socials més rellevants: pobresa, desigualtats, racisme, violéncia de génere,
conflictes armats, migracions, entre daltres. Es treballara la capacitat de
contrastar fonts d’informacio, valorar-ne la fiabilitat i construir posicionaments
etics i morals davant d’aquestes realitats. També es fomentara la reflexioé sobre
possibles alternatives i solucions, des d’una perspectiva critica i transformadora.

Com ho aprendras?

La metodologia combina el treball en equip amb la recerca autdbnoma. Es
promoura un aprenentatge actiu a partir de la investigacié de casos reals, la
creacio de continguts propis i la defensa d’idees a través de presentacions i
infografies. Les activitats inclouran debats, analisis de situacions actuals,
exposicions orals i reflexions personals. Es potenciara el pensament critic, la
sensibilitat social i la capacitat d’intervencid.

Projectes que es podran treballar

Els projectes que es treballen durant el trimestre inclouen:

- Creacié i presentacio d’'una infografia sobre una tematica relacionada amb la
perspectiva de génere, on l'alumnat haura de posicionar-se i argumentar des
d’un punt de vista étic.

- Disseny d’'una ONG que abordi algun aspecte vinculat a la pobresa, amb la
creacio d’un triptic informatiu com a producte final, que reculli la missio,
accions i valors de l'organitzacio.

Aquest enfocament permet no només comprendre les problematiques socials,
siné també desenvolupar habilitats comunicatives, étiques i de pensament critic
que seran utils per a la vida personal, académica i professional.
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y | Ciutadania, L'objectiu d’aquesta assignatura és que l'alumne entengui com funciona el
Politica i Dret sistema politic actual, les diverses formes de govern i de quina manera la
ciutadania pot participar-hi. Es necessari que coneguin quins sén els seus

drets i deures com a ciutadans compresos dins la societat en la que vivim.

Qué aprendras amb la materia?

Lalumne aprendra coneixements relatius a dos ambits que tenen vinculacié entre
si. El primer ambit, relatiu a 'educacio per a la ciutadania, pot integrar, entre
d’altres, els drets fonamentals i els deures de la ciutadania; el concepte i
Pevolucid dels drets humans, i les caracteristiques i obligacions estatals amb
relacié als drets humans; el contingut fonamental de les llibertats publiques, i els
mecanismes, interns i internacionals, de garantia i protecci6 dels drets humans.

Un segon ambit, centrat en la politica, s'ocuparia d’analitzar les diferents formes
d'organitzacié de la societat i les formes de govern, posant el focus en
l'organitzacio territorial de I'Estat i, de manera especial, de les institucions de
govern de Catalunya; el sistema electoral, la participacié politica i el sistema de
partits politics, i les politiques publiques i 'agenda politica.

Com ho aprendras?

La metodologia combina teoria i practica, amb un enfocament actiu i participatiu.
Es treballara a partir de projectes vinculats a temes actuals, on 'alumnat sera
protagonista en la construccié del coneixement. Les activitats inclouran debats i
petites investigacions. Es fomentara el pensament critic, la capacitat d’observacié
i la reflexid sobre situacions reals.

Projectes que es podran treballar

Els projectes que es treballen durant el curs estaran relacionats amb les seglients
tematiques:

- Lelaboracié d’'un programa electoral d’un partit politic.

- Lanalisi critica d’un cas de genocidi i la vulneracié dels drets humans al mén.
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